ITEM
NSNS
Name of event
Nama acara / program

Laporan Aktiviti November 2017

INFORMATION
MAKLUMAT

Permainan Pembelajaran Online Sudoku

NOTES
NOTA

Date & Time
Tarikh & Masa

8 Nov 2017
3.30 ptg - 5.30 ptg

Location
Lokasi PI1M Felda Tersang 1, Raub, Pahang
Purpose
Tujuan 1) Pelajar dapat menambah ilmu pengetahuan dan
melatih minda berfikir melalui Game Online
Sudoku
2) Menerangkan kepada pelajar kebaikan dan
keburukan internet Klik Dengan Bijak
Details of recipients
Butiran Peserta 1) Muhammad Hafizy Fahmi Bin Fadzil
2) Mohammad Nor Haikal Bin Mohd Badrolhisam
3) Haza Zulfarhan Bin Mohd Hasmizi
4) Muhd Muzamil Hakimi Bin Jamil
5) Mohamad Iman Danish Bion Ahmad Faizul
6) Mohammad Danial asraf Bin Abdullah
7) Mohammad Ammar Bin Fathan
8) Mohamad Haris Hakimi Bin Rahaizad
Details of contribution 1) Penerangan menggnakan Internet untuk
Butir-butir berkaitan kebaikan & soal Jawab
dengan aktiviti 2) Penerangan cara-cara permainan Sudoku &
pelajar mula bermain
Benefits of the
contribution 1) Menjadikan pelajar berfikir dalam menyelesaikan
Kebaikan / kelebihan sesuatu perkara.
aktiviti 2) Mengetahuai kebaikan internet dan mengunakan

untuk mamajukan diri.

Name of VIP
Nama VIP

Name of guest VIP
Nama tetamu daripada
VIP

Main execution
Pelaksanaan aktiviti
utama

Supporting activities
Aktiviti Sokongan

Other participants
Peserta Lain

Photo caption
Keterangan gambar




INFORMATION
MAKLUMAT

Pelajar
mendengar cara-
cara bermain
Sudoku.

Pelajar bermain
Sudoku

Menyelesaikan
permainan
Sudoku dengan
jayanya

Supporting documents
Dokumen Sokongan




